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Referencat e zakonshme

Né C++, pérmes referencave mund té deklarohen dy ose mé
shumé variabla ose objekte, tek té cilat ruhen té dhéna té
njéjta, si dhe pércillen ndryshimet gé ndodhin tek secila.

Referencat kryesisht shfrytézohen gjaté operimit me
parametrat e funksioneve

Pér deklarimin e referencave shfrytézohet operatori pér
referim &.

t — tipi i té dhénave pér variablén referente.
& - operatori pér referim
t &r= Vv, r — variabla referente.

V - variabla sé cilés i referohet variabla referente.




Té shkruhet programi né té cilin
deklarohet njé variabél v e tipit
integer si dhe variabla referente vref.
Vlera e variablés vref té rritet pér 1
dhe mé pas té shtypet vlera e
variablés v.

#tinclude <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int v=15;
int &vref = v;
V++;

cout<< "Vlera e a-se éeshte: "
<kvref
<<endl;

system("pause");
return 0;



 Neése pas tipit té parametrit formal té njé funksioni shénohet
simboli &, variabla pérkatése paraqget njé parametér formal
referent.

* Emri parametrit né trupin e funksion té thirrur i referohet
variablés origjinale né funksion thirrés.

e Jané té dobishém pér kthimin e vlerave/rezultateve té
shuméfishta.

Parameter

referenté

void ndrysho(int &pref)

{
pref = pref + 2; e T
} Lexo: “pref éshté referencé né njé int”




o Té shkruhet programi né té cilin
deklarohet funksioni param_ref i cili 1§ #include <iostream>
.. . .. .. 20 using namespace std;

ka njé parametér formalé referenté -

dhe parametrin formal e rrit pér njé. 4 Elvoid param_ref(int &pref)

Nga funksioni kryesor té thirret 5|1

.. " . B pref+t;

funksioni param_ref pér dy variabla Al

té deklaruara dhe iniciuara brenda al

funksionit kryesor. 9°E int main()
108 |
11 int a=1@;
12 int b=28;
13
14 param_ref({a) ;
15 param_ref(b) ;
16
17 cout<< "a = " << a
13 << " b ="<<b
19 <<endl;
26
21 system({ " pause”);
22 return 8;
234 | 1}




Fushat referente

e @Gjaté operimit me anétarét e fushave, si referente mund té
deklarohen edhe fushat.

e Vlerat e anétaréve té fushés referente barazohen me vlerat e
anétaréve té njé fushe tjetér.

t (&R)[m]=V; t (&R)[m][n] = M;

t — tipi i té dhénave pér vektorin referent.

& - operatori pér referim

R — vektori referent.

m — numri anétaréve/rreshtave té vektorit/matricés referente.
n —numi i shtyllave té matricés referente.

V — vektori té cilit i referohet vektori referent.

M — matrica té cilés i referohet matrica referente.



Té shkruhet programi pérmes té cilit
tregohet deklarimi i vektorit B(m) si
vektor referent i vektorit A(m).
Vektori A(m) gjaté deklarimit té
iniciohet me vlera.
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Fl#include<iostream:
L#include <iomanipz
using namespace std;

d

Flint main()

const int m=5;
int A[m]={2,5,8,9,1};
int (&B)[m]=A; //vektori referent

cout << "Vektori origjinal A\n\n";
for (int i=8;i<m;i++)
cout << setw(3)
<< A[i];
cout << "“nin¥Wektori referent Binin";
for (int i=B@;i<m;i++)
cout << setw(3)
<< B[1i];
cout << "“n'n";

system("pause™);
return 8;



e Parametrat e funksioneve qgé shfrytézohen brenda
komponentéve té strukturave mund té merren si parametra
referenté.

e Kjo ka réndési té vecanté kur prej strukturés merren
rezultatet e llogaritjeve té ndryshme.

struct rrethi

{

double r,s,p;
void lexo(double &x,double &y);

//...
}s




Té shkruhet programi né té cilin TSI
shfrytézohet struktura rrethi me 4 i
o 00 a 4 const double pi=3.1415;
variablat r, s, dhe p. Té llogaritet s|astract rrethi’
. e - - S . 68 |1
sipérfagja dhe perimetri i rrethit dhe 7 double r,,p;
. . . . 8 void vendos_rrezen();
rezultati té ruhet né variablat e g void logarit();
. . . 18 vold lexo(double &x,double &y);
strukturés s dhe p. Pér té lexuar o L3S
vlerat e variablave s dhe p té i |-
shfrytézohet funksioni lexo me ol | el ezen();
parametrat referenté x dhey. i A
19 cout<< "\nSipérfagja s=" << s
pl:] << "\nPerimetri p="<< p
21 << "\nhn";
22 system("pause™);
23 return 8;
248 | }
25 Hweid rrethi::vendos_rrezen()
26f | {
27 cout << "\nRrezja r=";
28 cin > r;
298 |}
30| Flvoid rrethi::1logarit()
310 | {
32 s=pi*r*r;
33 p=2%pi*r;
34 _}
35 Flvoid rrethi::lexo(double &x,double &y)
360 [ {
37 =53
38 y=p;
398 |}




* Ngjashém sikurse tek strukturat, edhe tek klasat mund té
shfrytézohen parametra referenté.

e Parametrat referenté jané si parametra té funksioneve
brenda anétaréve té tyre.

class rrethi
{
private:
double r,s,p;
public:
void lexo(double &x,double &y);
//...

s




Té shkruhet programi né té cilin et
shfrytézohet klasa rrethi me anétarét 2| usine nemespace stds
o 00 o const double pi=3. H
privat r, s, dhe p. Té llogaritet slocioms coemny Tt
o ) . .. . 6] |1
sipérfagja dhe perimetri i rrethit dhe 7| |private:
ouble r,s,p;
rezultati té ruhet né anétarét privat wo | P972 ) vendos. rrezentys
té klasés, s dhe p. Pér té lexuar 2] | veid lews(aousts &x,double &);
o 00 138 | }:
vlerat e variablave s dhe p té 12| Sint main()
.. .. 158 | {
shfrytézohet funksioni lexo me i crethi rr;
ouble s,p;
parametrat referenté x dhe . ol | Cysndos rrszen();
(Modifikim i shembullit paraprak) - rtes B e e < s
22 << "\nPerimetri p="<< p
23 << "hnhn™;
24 system( " pause™);
25 return 8;
26 | }
27 Elwoid rrethi::vendos_rrezen()
280 | {
29 cout << "\nRrezja r="}
38 cin »» r;
318 |}
32 |Elwoid rrethi::1logarit()
EEY B
34 s=pi*r*r;
35 p=2%*pi*r;
360 | }
37 | Elvoid rrethi::lexo(double &x,double &y)
280 | {
39 w=5;
48 y=p;
41 _}




Objektet referente

Objektet e strukturave dhe té klasave mund té deklarohen si
objekte referente plotésisht njélloj, sic deklarohen edhe
variablat e zakonshme.

Si rezultat, té dhénat gé u shogérohen anétaréve té
strukturave ose té klasave do té barazohen me vlerat e
anétaréve pérkatés né objektet té cilave u referohen.




Té shkruhet programi né té cilin
éshté deklaruar struktura librat me
anétarét: titulli, autori dhe funksioni
shtypja. Té deklarohet objekti
referent libRef i objektit libri dhe mé
pas té thirret funksioni shtypja
pérmes objektit libri dhe libRef.

00 =] O W o W R

L g Ll L g g R ORI R RS R ORI PRI R R ORI R R
WoR s m W W ® W0 s MW R ® WO s @m N Wk ® WD

Fl#include <iostream:
#include <string:>
using namespace std;
Slstruct librat
1
string titulli;
string autorij;
woid shtypjal)s
B
Fweoid librat::shtypja()
1
cout<<"\nTitulli i librit: ™
<<titulli
<<"\nAutori 1 librit: ™
<<autori;
L}
Fint main()
1
librat libri;
cout<<"Titulli i librit: ™
getline(cin,libri.titulli};
cout<<"Autori i librit: "
getline(cin,libri.autori);
cout<<"Shtypja p&rmes objekit libri\n™;
libri.shtypja();
librat &libRef=1libri;
cout<<"Shtypja p&rmes objekit libReftin™;
libRef.shtypjal);
system(“pause™);
return 8;
L}






